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Nem szívja a vért, hanem 

egy apró sebet ejt metsző-

fogaival, majd a sebhez 

nyomja a nyelvét. A nyálá-

ban található drakulin nevű 

enzim megakadályozza a 

véralvadást, így a vér folya-

matosan szivárog, amíg a 

denevér jóllakik.

Az orrán levő speciális hőre-

ceptorokkal képes érzékelni a 

bőr alatti erek melegét, így 

pontosan tudja, hova kell ha-

rapnia. Szükség esetén társait is 

megeteti vérrel, amit felök-

lendez a gyomrából.

  Hihetetlenül gyorsan és 

ügyesen mozog a földön. 

Képes futni, ugrani és olda-

lazva sündörögni a zsákmánya 

(főleg alvó szarvasmarhák, 

lovak) körül.
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Erős, fogófarokkal rendelkezik, 

amellyel stabilan tud kapaszkodni 

az ágakba. Ez teszi lehetővé, hogy 

ideje nagy részét a lombkoronában 

tö l t se .  Hata lmas ,  karmaiva l 

könnyedén feltépi a  hangyabolyo-

       lyokat vagy a termeszek várát.

A nevét a szőrzetén elhelyezke-

dő fekete mintázatról kapta, 

amely olyan, mintha egy fekete 

dolmányt  viselne.  Ez  a  kont-

rasztos megjelenés segít neki el-

 rejtőzni.

       Nincsenek fogai.

Hosszú, (akár 40 cm-es), 

ragacsos nyelvével szip-

pantja fel a zsákmányát. 

Ha veszélyben érzi magát,  

kellemetlen szagot áraszt 

a farok alatti mirigyeiből.
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A bongók képesek hátsó lábaikra 

állni, hogy elérjék a magasabban 

lévő leveleket, sőt, a szarvaikkal 

néha kis fák törzsét is kidöntik a 

táplálékért.

Nagyon félénk állat, főleg 

alkonyatkor és éjszaka 

aktív, ezért a vadonban 

megpillantani felér egy 

lottóötössel.

Ritka az antilopoknál, de a 

bongónál a bikáknak és a 

teheneknek is van tekintélyes, 

lant alakú szarva.
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Bár félénk állat, de, veszélyes, 

ha sarokba szorítják.  Mind-

két lábának belső ujján egy 

akár 12 centiméter hosszú, 

borotvaéles karom található. 

Képes hatalmasat rúgni, ami 

halált is okozhat.

Meglepő módon akár 1,5-2 

méter magasra is fel tud 

ugrani a levegőbe, hogy 

lecsapjon az ellenfelére.

A hím költi ki a tojásokat (kb. 50 

napig), és ő neveli fel a csíkos 

tollazatú fiókákat is, miközben 

agresszívan védelmezi őket 

mindenkitől.
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Nemcsak a földön, hanem a

faágak között is hihetetlen 

sebességgel közlekedik. Olyan 

kecsesen siklik a vékony ágakon, 

mintha a gravitáció nem is 

hatna rá.

A kobrához hasonlóan képes 

ellapítani a nyakát, hogy 

nagyobbnak és fenyege-

tőbbnek tűnjön. Főleg ma-

darakra és fán élő kisem-

lősökre vadászik, de a földre 

is leereszkedik zsákmányért..

    Kezeletlen marás esetén az emberi 

szervezetben 3-4 órán belül beállhat 

a halál a légzőizmok bénulása miatt. 

Jól bírja az ember közelségét is: 

gyakran felbukkan ültetvényeken, 

városi parkokban is.



A papayafa valójában 

egy gyorsan növő, 

lágyszárú évelő nö-

vény, amelynek a tete-

jén egy nagy, pálma-

szerű levélkorona ta-

lálható. A gyümölcsök 

közvetlenül a törzsön 

fejlődnek ki.

A papaya legfőbb különle-

gessége a papain nevű enzim, 

amely segíti a fehérjék emész-

tését. Emiatt gyakran használ-

ják emésztési panaszok enyhí-

tésére, sőt, húsok puhítására is.

Érett papayát válassz, 

ha édes ízre vágysz. A 

gyümölcsnek kissé 

puhának kell lennie, 

ha  enyhén meg-

nyomod. Kerüld a túl 

puha vagy barna 

foltos példányokat.
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Az antimonit egy szulfidásvány, 

kémiai összetétele antimon-

szulfid. Jellemzően hidro-

termális telérekben keletkezik, 

gyakran társulva kvarccal, 

arannyal vagy arsenopirittel.

·Kémiai képlet: Sb2 S3 

·Kristályszerkezet: Rombos 

rendszer. Gyakran alkot tűs, 

sugaras vagy hosszú oszlopos 

kristályokat, amelyek néha 

hajlottak vagy csavartak.

·Szín: Acélszürke vagy ólom-

szürke, friss törési felületén 

vakítóan fémes csillogású.

Keménység: Nagyon puha, a 

Mohs-skálán mindössze 2. Ez 

azt jelenti, hogy körömmel is 

megkarcolható.

Az antimonit az elsődleges 

forrása a tiszta antimonnak. Ezt 

a fémet többek között az 

alábbiakra használják:

Ólommal ötvözve keményíti azt 

(pl. akkumulátorok rácsa-ihoz, 

nyomdai betűfémhez).

Az antimon-trioxidot széles 

körben alkalmazzák műanya-

gok és  text i lek  tűzá l lóvá 

tételére.

Lövedékek és gyújtószerke-

zetek gyártásánál használják.

Az ókorban (különösen Egyip-

tomban) a finomra őrölt anti-

monitot kozmetikai célokra, 

s zemöldök-  és  s zemhé j -

festékként használták. Fontos 

azonban megjegyezni, hogy az 

antimon vegyületei mérge-

zőek, így a modern kozmetika 

már kerüli.

Az antimonit (más néven sztib-

nit) az antimon legfontosabb 

ércásványa. Az egyik leglátvá-

nyosabb, fémes fényű kristályo-

kat produkáló anyag, de az ipar 

számára is nélkülözhetetlen.





Kérdés: Egy növényre az van 

írva, hogy 7-es erejű állattal 

lehet kiütni. Ez a növény 

kiüthető egy 7-nél nagyobb 

támadású állattal is? 

Válasz: Igen, a növénynél a 

szám azt jelzi, hogy legalább 

ennyi erővel kell az állatnak 

rendelkeznie.

Kérdés: Áttámadni képes 

állattal csak a központból 

támadhatok át?

Válasz: Áttámadásra képes 

állat a központból és a 

területhatárról is áttámad-

hat, akkor is, ha az ellenfél-

nek állatai vannak a terület-

határán.

Kérdés: Egy állatot hányszor lehet a területhatár és a központ 

között húzogatni? 

Válasz: Egy fordulóban egy állat csak egyszer mozgatható! Ha 

a központból kikerül a határra, akkor már nem húzható vissza, 

ha pedig a határról vissza lett húzva a központba, már nem 

tolható előre.
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Szent Margit 

Ciszterci Iskolaközpont

13:30-15:00, B1 terem.



Játékok Vadak Ura kártyákkal

Állatmentők
Kooperatív játék.

Létszám: 2-4 fő

Játékidő: 10-20 perc

Szükséges: dobókocka

A játékosok leraknak körbe legalább tíz lefordított állatkártyát (ld. lent). 

Ezeket az állatokat kell kiszabadítani. A maradék lap közül választanak 

maguknak egy állatot. Ezzel az állattal kell kiszabadítaniuk a fogságba 

esett állatokat. A választott lapot az egyik lefordított állat mellé kell 

helyezni. Ezután választanak egy állatot, amelyik az orvvadász lesz. Ezt 

szintén egy lefordított kártya mellé kell helyezni.

A játékosok egymás után dobnak, majd a dobott számot bármilyen 

irányban a kártyák mellett haladva lelépik. Amelyik állat mellé lépnek, 

azt fel lehet fordítani. Ha minden játékos lépett, dobniuk kell az 

orvvadásznak is. Az orvvadász mindig az óramutató járásának 

megfelelő irányban lép! Amelyik állat mellé lép, azt ismét elfogja, ezért 

újra le kell fordítani.

Ha az orvvadász olyan mezőre lép, ahol játékos áll, akkor a játékos is 

fogságba kerül. Ennek a játékosnak is be kell állnia a foglyul ejtett állatok 

közé. Csak úgy szabadulhat, ha egy játékostársa rálép és kiszabadítja! A 

kiszabadított játékos újra elindulhat, hogy megmentse az állatokat!

a egy játékos rálép az orvvadászra, 

akkor az orvvadász tovább menekül 

a legközelebbi még fogságban levő 

állathoz (vagy játékoshoz). A játék 

akkor ér véget, ha az orvvadász már 

nem tud hová menekülni, azaz 

minden állatot (és játékost) sikerült 

kiszabadítani.



Fehér Sólyom Kiadó

Honlap: www.fehersolyom.hu

e-mail: info@fehersolyom.hu

Felelős kiadó: Helstáb Ákos

Telefon: +36 30 3622632
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